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MINHA JORNADA

Estudei medicina por dois anos e migrei para o desenho industrial em 1999 onde fiz minha
graduacao.

Um dos destaques da minha carreira foi o trabalho realizado para a Reserplastic, onde
fui responsavel pelo desenvolvimento da comunicacdo corporativa e comercail desde sua
fundacao. Desenhei a logo em 2003, o primeiro Website interativo daquele mercado
e a producao dos primeiros materiais de apoio comercial. Participacdo das maiores
feiras internacionais do segmento, como Automechanika na Alemanha (AHK), Paises
da América do sul, México e Emirados Arabes, contribuindo com projetos de stands,
material de apoio, para que até o final dos anos 2010, até que a empresa se consolidasse
como lider do mercado brasileiro em seu segmento e posicionamento no mercado global.
Treinamentos para corpo de vendas/técnico em distribuidoras por todo o Brasil e sistemistas
na Europa.

Estabeleci contratos significativos com a ElectroAgo Altona, atuando nas areas de Marketing,
Gestao de Pessoas e Qualidade onde participei passivamente da implantacao de ésigma.
Projetos de estandes e materiais de apoio impressos e digitais em diversos idiomas.

Participacao direta em projetos de feiras de exposicdo na América do Sul, EUA e Europa com
projetos de stards e criacdo de materiais corporativos e promocionais.

Desenvolvi projetos para organizacoes como FIESC.

Nos anos seguintes, prestei servicos para a R2, uma subsidiaria da EDM Logos, desenvolvendo
projetos para clientes de renome como Perville (Perini Business Park), Arcelor Mittal, Tupy,
Tuper, Festival de Danca de Joinville, WEG, Embraco, Marisol e Eurosonics, sempre focado

em incorporar as mais recentes inovacoes em ferramentas e processos.

Em 2022, iniciei um aprendizado aprofundado em inteligéncia artificial, explorando como novas
tecnologias podem melhorar a performance 360° para um mercado em constante mudanca.

Entre 2003 e 2004, atueicomoheaddecriacdona 300 Franchising,ondecolaboreinaestruturacao
da equipe de criacdo na unidade de Joinville. Durante esse periodo, implementei processos
baseados em Inteligéncia Artificial para a producao em larga escala de landing pages, contelidos
estéaticos e videos para redes sociais, além de introduzir um novo conceito de webinarios.

Atualmente, aplico minha expertise em |A para criar processos ageis, colaborativos e eficazes,
utilizando de estratégia, atendendo a escala exigida pelo mercado atual.



SKILLS

TREINAMENTOS

Possuo experiéncia em treinamento de equipes, garantindo transmissao efetiva de
conhecimento. Adapto técnicas de ensino para fortalecer a coesao e assegurar aplicacao
pratica no ambiente de trabalho.

GESTAO DE PROCESSOS

Criacao de processos para a gestao eficiente de projetos. Habilidade em ferramentas para
organizar equipes, definir estratégias, criar e gerenciar tarefas. Mensuracao do tempo,
proporcionando maior organizacao e previsibilidade nas atividades. A compreensao e
implementacao de processos sao essenciais para a eficiéncia em qualquer setor de uma
empresa promovendo a coordenacao eficaz, reducao de erros, otimizacao de recursos e
melhoram a qualidade do trabalho, facilitando a adaptacao a mudancas de mercado e inovacoes
tecnoldgicas. Scrum, Kanban, Lean

GROWTH HACKING

Sim, growth hacking ou growth marketing, ¢ uma estratégia focada em crescimento rapido e
escalavel, principalmente usado em startups e empresas digitais. O objetivo do growth hacking
é encontrar maneiras eficientes, criativas e de baixo custo para crescer rapidamente a base
de usudrios ou receitas de uma empresa. Isso geralmente envolve experimentos e testes com
marketing, desenvolvimento de produtos e canais de vendas para identificar as taticas mais
eficazes que permitem um crescimento estavel.

PNL E DESIGN THINKING

Baseado nos meus conhecimentos em Design Thinking e na Programacao Neurolinguistica
(PNL), que estudo desde a adolescéncia, concentro-me profundamente em entender o
comportamento humano. Este entendimento é crucial ndo apenas para desenvolver solucoes
que superem as expectativas dos usuarios, mas também para melhorar significativamente
o relacionamento interpessoal. A PNL, em particular, ¢ uma ferramenta poderosa para
aprimorar a comunicacao e as interacoes, facilitando uma colaboracao mais eficaz e empatica
dentro das organizacoes.

JORNADA DO CLIENTE

Especialista em andlise e otimizacdo da “jornada do cliente” e funil de vendas, com profundo
conhecimento em identificar pontos criticos e oportunidades de melhoria em todas as etapas
do processo de aquisicao e conversdo. Desenvolvo estratégias baseadas em dados para
maximizar a eficacia do funil de vendas, aumentando a conversao de leads e fidelizando clientes
através de experiéncias personalizadas e orientadas por resultados.



O MERCADO

Especializado em marketing e vendas de produtos no mercado B2B e B2C com ampla base
de conhecimento em processos comerciais e industriais. Desenvolvi uma compreensao
abrangente dos aspectos técnicos e operacionais. Utilizouma abordagem analitica paraotimizar
estratégias de mercado e aprimorar a eficiéncia operacional. Busco uma posicao em uma
organizacao que valorize a aplicacao de conhecimentos para melhorar resultados comerciais e
reforcar a competitividade no mercado.

LGPD

Possuo experiéncia pratica em conformidade com a Lei Geral de Protecao de Dados, adquirida
duranteumworkshopintensivode 6 meses, onde colaborei com advogados, profissionaisde Tl e
programadores. Esta experiéncia me permitiu desenvolver competéncias criticas para garantir
a seguranca dos dados dos clientes ¢ preservar a integridade organizacional, focando na
implementacao de praticas de protecao de dados em conformidade com a legislacao vigente.

HARD SKILLS

IMAGENS

Realizo tratamentos, correcoes e producao de imagens de alta qualidade para materiais
impressos e digitais. Edicoes avancadas, criagcao de composicoes complexas e aprimoramento
deimagens. Comrecursos de inteligéncia artificial integrados, automatizo tarefas repetitivas
que melhoram significativamente a eficiéncia, escala e precisao do trabalho.

Experiéncia na criacao de prompts para geracao instantanea de imagens perfeitas com o
MidJourney com prompts incluindo o uso de sementes para obter resultados consistentes e
personalizados. Essahabilidade permite produzir visualizacoes altamente detalhadas e precisas
de forma rapida, ideal para campanhas de marketing, apresentacdes de produtos e outras
necessidades visuais. Ao dominar a técnica de configuracao de sementes, consigo garantir
que as imagens geradas atendam exatamente as expectativas do projeto, proporcionando um
alto nivel de qualidade e impacto visual de maneira eficiente e imediata.

VETORES

Manipulacao de graficos vetoriais para composicao de ilustracoes, icones e desenhos técnicos
utilizando de padroes para geracao qualidade e escalabilidade. Integracées com arquivos DXF
e DWG para colaborar com engenheiros e arquitetos, facilitando a adaptacao de designs
graficos a especificacoes industriais. Formato SVG permite manter a qualidade dos graficos em

plataformas digitais, ideal para web e aplicativos moveis.



AUDIOVISUAL

Pré e pés-producao de videos, desde criacao de roteiros, captura de imagens e finalizacao,
para diferentes formatos de plataformas, garantindo um resultado assertivo e adequado ao
publico-alvo.

Mixagem e edito audio digital, produzindo trilhas e efeitos sonoros de alta qualidade.

INTERACAO DO USUARIO
Interfaces intuitivas e atraentes para web e aplicativos moveis, focando na experiéncia do
usuario (UX) e na usabilidade (Ul), através de ferramentas colaborativas que facilitam o

desenvolvimento e a prototipagem.

PUBLICACOES
Diagramacdo de materiais como revistas interativas (e-book) buscando apresentacoes
visualmente, coerentes e organizadas, incluindo a importacao e gestao de dados complexos

trazendo dados de planilhas, csv ou textos compilados.

3D
Modelagem, renderizacao e animacao 3D de alta performance, produzindo conteldos

realistas e envolventes para publicidade, treinamento e realidade aumentada e virtual.

RENDER
Motores de renderizacao paraobter imagens com realismo impressionante baseado em fisica,
ideal para apresentacoes de produtos, simulacoes e publicidade. Também renderizacao rapida

e de alta qualidade, permitindo visualizar e ajustar projetos em tempo real.

WEB

Gerenciamento de contetdo e plugins para sites, assegurando uma administracao
eficiente e funcionalidade aprimorada, resultando em sites que sao tanto esteticamente
agradaveis quanto faceis de navegar. Foco na performance nas plataformas de navegacao.

INTEGRACAO

Tenho experiéncia na Integracdo de ferramentas de CRM, facilitando a centralizacéo e
automacao das atividades de marketing e vendas. Coleta e o tratamento de dados em analise
detalhada para tomada de decisoes estratégicas. Colaboracdo com o time comercial,

fornecendo indicadores e solucoes baseadas em dados.



BOTS

Criacdo e gerenciamento de Chatbots integrados com inteligéncia artificial capazes de
entender e responder a consultas complexas por voz. Essa expertise permite o atendimento
ao cliente em consultas técnicas de forma rapida e eficiente 24/7. Escalar facilmente para lidar
com grandes volumes de interacoes, liberando recursos humanos para tarefas mais complexas
e estratégicas, buscando a eficiéncia operacional e reducao de custos.

AVATARES

Com o HeyGen em conjunto com o ElevenlLabs crio videos interativos com avatares e vozes
geradas por IA. Esta combinacao permite a producdo de contetidos envolventes e informativos
para treinamentos, comunicacdo corporativa e comercial. O uso de avatares e vozes naturais
proporcionam uma experiéncia mais humanizada enriquecendo a comunicacao virtual.

Com comando pontuais, uso o ElevenLabs para criar interagées de voz realistas em escala.
A tecnologia de sintese de voz aprimora a comunicacao, tornando-a mais natural e envolvente.
Isso é especialmente Util em marketing direto, treinamentos e comunicacao corporativa, onde
a clareza e a personalizacao sao essenciais. A capacidade de gerar vozes reais permite uma
experiéncia de usudrio superior, facilitando a transmissao eficaz de mensagens e melhorando
a acessibilidade e o impacto das comunicacoes.



